LA SEMANA MASTERIVIATH (semana B, 6-10 afios)

iSumérgete en nuestro campamento de verano!, experimenta y piensa con las mates. Para ello hemos
preparado un mend matematico que sirva de alimento para afinar tu talento.

Maiianas: todas las mananas habra charlas breves (20-30 min) para exponer conceptos matematicos fundamentales
sobre los temas a tratar y actividades matematicas con retos, juegos, construcciones y experimentos.

e LUNES: légica + coordenadas y vision espacial: resolver acertijos, casos detectivescos, puzles o ganar a juegos
es cosa de logica o no lo es. Posiciénate en un plano y pon a prueba tu visién espacial con diferentes tipos de

problemas.

e [VIARTES: objetos matematicos curiosos + juegos topoldgicos: experimenta con objetos curiosos como los
flexdgonos, la banda de moebius u otros. Juega y rémpete la cabeza para ganar a juegos topoldgicos como el

drago o el bridg-it.

e IMIERCOLES: disecciones + juegos de mesa abstractos: transforma un cuadrado en un tridngulo equilatero o
un poligono en otros. Entrena tus habilidades matematicas con puzles de disecciones en dos y tres
dimensiones. Compite o colabora con tus compafneros para conseguir ganar a los juegos abstractos que os

propongamos.
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e JUEVES: dimensiones + construcciones (2D, 3D y ¢4D?): comprende el concepto de dimensién matematica
comenzando desde la dimensidn 0. Experimenta y construye objetos en diferentes dimensiones: mosaicos,
poliedros y un teseracto o hipercubo. Busca relaciones entre sus elementos, descubre simetrias y patrones.

e VIERNES: aritmética modular + fractales: comprende la aritmética del reloj y realiza operaciones con ella para
resolver problemas. La geometria de las nubes, tu sistema nervioso, las cordilleras y las costas es un tanto
especial, ya que contienen patrones interminables conocidos como fractales, experimenta con algunos de
ellos como la curva del dragdn y pon a prueba tu concepto de medida y dimensién.

Tardes: de lunes a jueves construye y programa robots que te sorprenderan. Echa carreras, aprende a teledirigirlos o
vence en un campeonato de sumo. El viernes es el dia del Escape-School por equipos, icolabora con tu equipo y piensa
rapido para ser los primeros en escarpar de la EPM!
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